BRUGERVEJLEDNING / BRUKSANVISNING / INSTRUKTION / KAYTTOOPAS

INDHOLD / INNHOLD / INNEHALL / SISALTG

®A 1 Owleez™, 1 stk. mad (ber), 1 rede, 1 brugervejledning. ®o 1 Owleez™, 1 mat (bar), 1 rede, 1 bruksanvisning.

&Y 1 Owleez, 1 st. foda (bar), 1 bo, 1 bruksanvisning. FD 1 Owleez™, 1 ruoka (marjoja), 1 pesa, 1 kayttdohje.

KUN TIL INDEND@RS BRUG * KUN TIL BRUK INNEND@RS  ANVANDS ENDAST INOMHUS  VAIN SISAKAYTTOON

LETFORSTAELIGE INSTRUKTIONSVIDEQER: / ENKLE VEILEDNINGSVIDEOER:
INSTRUKTIONSVIDEOR SOM AR LATTA ATT FOLJA: / OPETUSVIDEOTA ON HELPPO SEURATA:

OWLEEZ.COM

&V VARNING: Inte ldmplig for barn under 3 ar pa grund av sma delar. Kvavningsrisk.

ADVARSEL: Ikke egnet for bgrn under tre &r. Kveelningsfare.
@ ADVARSEL: Ikke for barn under 3 &r pga smadeler. Fare for kvelning.
(D VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille, siséltda pienid osia. Tukehtumisvaara.
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SADAN OPLADER DU / HVORDAN LADE / HUR MAN LADDAR / LATAUS

BEM/RK: for du leger med Owleez™, skal du serge for, at den er fuldt opladet. MERK: serg for at
Owleez™ er fulladet for du begynner a leke med den. Gv> OBSERVERA: se till att Owleez™ ir fulladdad innan
du leker med den. (F© HUOMIOI: varmista ennen leikkid, ettd Owleez™ on tayteen ladattu.

1. Losn enden af ladekablet med USB-stikket, og sat det i en computer. 2. SLUK for din Owleez™, og placér din Owleez™
i reden. 3. Owleez™'s gjne vil blinke rgdt under opladning. 4. Nar batteriet er fuldt opladet, vil Owleez’s gjne blive konstant
grenne. Tag ladekablet ud af stikkontakten efter opladning.

BEMZ/RK: Owleez™ KAN IKKE flyve under opladning eller sa leenge, reden er sluttet til stikkontakten.
BEMZ/RK: Du kan lege med din Owleez™, nar den er TENDT og er i reden; gjnene vil ikke blinke for at vise opladning.
BEMZARK: Tilslut kun USB-ladekablet til en computer.

1. Kveil ut ladekabelen og plugg ladekabelen inn i en datamaskin. 2. Sla AV Owleez™ og legg den i redet. 3. @ynene til
Owleez™ vil pulsere rgdt under lading. 4. Nar Owleez™ er fulladet skifter gynene til & lyse kontinuerlig grant. Koble ut
ladekabelen fra stramkilden etter lading.

MERK: Owleez™ KAN IKK fly mens den lades eller nar redet er koblet til.
MERK: Du kan leke med Owleez™ nar den er slatt PA og er i redet, gynene vil ikke blinke for 4 vise at den lades.
MERK: USB-ladekabelen ma bare kobles til en datamaskin.

@&W 1. Trassla upp och sétt i ush-dnden av laddningskabeln i en dator. 2. Stéing av din Owleez och sétt den i boet. 3. Ogonen
péa Owleez kommer att pulsera i rott nér den laddas. 4. Nar Owleez ar laddad kommer 6gonen att bli helt grona. Dra ur
laddningskabeln frén stromkéllan efter laddning.

OBSERVERA: Owleez KAN INTE flyga nér den laddas eJIer nar boet &r inkopplat.
OBSERVERA: Du kan leka med Owleez™ nér den ar PA och &r i boet; 6gonen kommer inte att blinka for att visa laddningen.
OBSERVERA: Sitt bara i usb-laddningskabeln i en dator.

@D 1. Pura ja liitd latauskaapelin USBU tietokoneen liitantéan. 2. Kierrd Owleez™ OFF-asentoon ja laita Owleez™ pesaan.
3. Owleezin™ silmét sykkivét punaisina latauksen aikana. 4. Kun Owleez™ on téysin ladattu, sen silmét muuttuvat
kiintedn vihreiksi. Poista latauskaapeli virtaléhteesta lataamisen jélkeen.

HUOMAUTUS: Owleez EI PYSTY lentdmé&én latauksen aikana tai kun pesé on kytketty.
HUOMAUTUS: Voit leikkia Owleezilla™, kun se on ON-asennossa, pesdssa ja silmét eivat vilku latauksen merkiksi.
HUOMAUTUS: Liitd USB-latauskaapeli vain tietokoneeseen.

NULSTILLING AF HUKOMMELSE / NULLSTILLING AV MINNET /

ATERSTALLNING AV MINNET / MUISTIN PALAUTUS

Hvis du vil nulstille min flyveerfaring (sa du kan leere mig at
flyve fra start igen): Tryk pa min RYGKNAP og hold den inde i
10 sekunder, indtil mine gjne bliver hvide, og jeg laver en lang
BIP-lyd. Efter bippet vil min hukommelse blive nulstillet.

Hvis du ensker a nullstille flyerfaringen min (slik at du kan
leere meg 4 fly fra begynnelsen av igjen): Trykk og hold inne
KNAPPEN PA RYGGEN MIN i 10 sekunder til gynene blir hvite og
jeg lager en lang PIPE-lyd. Etter pipelyden er minnet nullstilt.

& Om du vill aterstilla min flygupplevelse (sa att du kan lara mig att flyga pa nytt igen): Tryck pa och héll kvar min RYGGKNAPP
i 10 sekunder tills mina 6gon blir vita och jag ger ifran mig ett ldngt pipljud. Efter pipet kommer mitt minne att aterstallas.

@D Jos haluat minun palauttavan lentokokemukseni (silloin voit opettaa minut lentdmaén uudelleen): Paina ja__pigé alhaalla
TAKAISIN-PAINIKETTA 10 sekunnin ajan, kunnes silmani muuttuvat valkoisiksi ja kunnes kuulet minun PIIPITTAVAN.
Piip-danen jalkeen muistini on palautettu.



OWLEEZ™

PANDE-BER@RINGSSENSOR
BERDRINGSSENSOR | PANNEN
TOUCHSENSOR PA PANNAN
OTSAN KOSKETUSANTURI

HUM@R-FARVESKIFTENDE @JNE

(YNE SOM SKIFTER FARGE ETTER HUM@RET
OGON SOM SKIFTAR FARG ALLTEFTER HUMOR
MIELIALAN MUKAAN VAIHTUVA SILMIEN VARI

NAB-BERORINGSSENSOR SKJULTE VINGER
BERDRINGSSENSOR | NEBBET SKJULTE VINGER
TOUCHSENSOR PA NABB GOMDA VINGAR
KUONON KOSKETUSANTURI PILOTETUT SIVET

MAVE-BER@RINGSSENSOR
(kun aktiv i reden)
BERDRINGSSENSOR PA MAGEN
(bare aktiv nar den er i redet)
TOUCHSENSOR PA MAGE

(dr bara aktiv i boet)

VATSAN KOSKETUSANTURI
(akdtiivi vain peséssd)

LADESTIK USB-LADEKABEL

LADEPLUGG USB-LADEKABEL
LADDNINGSPLUGG USB-LADDNINGSKABEL
LATAUSPISTOKE : USB-LATAUSKAAPELI

REDE / REDE / BO / PESA MAD (beer) / MAT (beer) / FODA (bér) / RUOKA (marjoja)

SADAN TZANDER DU FOR DIN OWLEEZ™ / SLIK SLAR DU PA DIN OWLEEZ™ /

SA HAR SATTER DU PA DIN OWLEEZ™ / KUINKA OWLEEZ™ KAYNNISTETAAN

1. Seet TEND/SLUK-kontakten i TENDT position (ON). Din Owleez™ vil vagne.
2. Husk altid at SLUKKE for din Owleez™ (OFF) efter at have leget for at spare \«_/ \»/
pa batteriet. - 1 ]

1. Sett ON/OFF-bryteren til stillingen ON. Da vakner Owleez™ tilliv. L 0 D G
2. Husk 4 alltid sla din Owleez™ OFF etter at du er ferdig med & leke med

henne for & spare batteriet. OFF ON

&V 1. Satt pa strombrytaren. Din Owleez kommer att vakna.
2. Kom alltid ihag att stinga av din Owleez™ (OFF) nér du &r fardiglekt for att spara batteritid.

@D 1. Siirrd ON/OFF-kytkin ON-asentoon. Owleez™ hera.
2. Muista aina sammuttaa Owleez™ siirtdmélla se OFF-asentoon leikkimisen jélkeen, jotta sddstét paristoja.

LAVT BATTERINIVEAU / SVAKT BATTERI / LAG BATTERINIVA / ALHAINEN PARISTOTILA

BEMZ/ERK: Owleez™’s gjne vil blinke RODT, nér batteriet er lavt.
BEMZ/RK: Owleez™ KAN IKKE flyve under opladning, eller nér batteriniveauet er lavt.

MERK: @ynene til Owleez™ blinker RADT nar batteriet er svakt.
MERK: Owleez™ KAN IKK fly mens den lades eller nar batteriet er svakt.

v OBSERVERA: Owleez dgon kommer att blinka ROTT vid 14g batteriniva.
OBSERVERA: Owleez kan inte flyga nar den laddas eller vid Iag batteriniva.

@D HUOMAUTUS: Owleezin™ silmat vilkkuvat PUNAISINA, kun paristotila on alhainen.
HUOMAUTUS: Owleez™ EI PYSTY lentdméaén latauksen aikana tai kun paristotila on alhainen.

SADAN LEGER DU / SLIK SPILLER DERE / HUR MAN LEKER / LEIKKIMINEN

JEG TRENGER DIN HJELP FOR A LARE
MEG DET. KAN DU HJELPE MEG?

JEG HAR BRUG FOR DIN HJALP TIL
AT LARE DET. KAN DU HJALPE MIG?

GV JAG BEHOVER DIN HJALP FOR ATT
LARA MIG. VILL DU LARA MIG?

(D TARVITSEN APUA OPPIMISEEN.
HALUATKO OPETTAA MINUA?

JEG ER EN LILLE UGLE, SOM
IKKE VED, HVORDAN MAN FLYVER.

JEG ER EN LITEN UGLE SOM
IKKE KAN FLY.

G JAG AR EN LITEN UGGLA SOM
INTE VET HUR MAN FLYGER.

GFD OLEN PIENI POLLO, JOKA EI
OSAA LENTAA.

Vi opfordrer dig til at se vores Sadan ger man-videoer pa OWLEEZ.COM ®o Vi anbefaler at du gar inn og ser vére
veiledningsvideoer p4 OWLEEZ.COM GV Vi rekommenderar att du tittar pa véra instruktionsfilmer p4 OWLEEZ.COM
(D Suosittelemme videoiden katsomista osoitteessa OWLEEZ.COM

SULTEN - Hvis mine gjne bliver GULE, betyder det, at jeg er SULTEN. Fodr mig med
min MAD (bzer) ved at bergre mig med dem lige under mit naeb. Nér jeg er mat,
stopper jeg med at lave spiselyde. Jeg vil kun spise, hvis mine gjne bliver gule og jeg
er sulten. Hvis du fodrer mig for meget, far jeg luft i maven.

SULTEN - Hvis gynene mine blir GULE, betyr det at jeg er SULTEN. Gi meg MAT
(beer) ved & trykke dem mot meg under nebbet mitt. Nar jeg er mett, slutter jeg a lage
spiselyder. Jeg vil bare spise nér gynene mine blir gule og jeg er sulten. Hvis du gir
meg for mye mat far jeg luft i magen.

@& HUNGRIG — Om mina 6gon blir GULA betyder det att jag &r hungrig. Ge mig foda (bér) genom att toucha dem under min
nébb. Nar jag ar matt kommer jag att sluta ge ifran mig &tljud. Jag kommer bara att &ta om mina dgon blir gula och jag ar
hungrig. Om du matar mig fér mycket kommer jag att fa gaser.

@D NALKAINEN — Jos silméni muuttuvat KELTAISIKSI, silloin olen NALKAINEN. Sy6ta minulle RUOKAANI (marjoja) kosket-
tamalla niilld kuononi alapuolta. Kun olen kylldinen, lopetan sydmisesté kuuluvat &anet. Syon vain, kun silméni muuttuvat
keltaisiksi ja olen ndlkdinen. Jos sy6tdt minua liikaa, saan &hkyn.

JEG HAR LUFT | MAVEN - Hvis mine gjne bliver GRONNE, betyder det,
at jeg har LUFT | MAVEN. Tag mig op, og klap mig pa ryggen flere gange for at
fa mig til at bovse.

JEG HAR LUFT I MAGEN - Hvis gynene mine blir GRONNE, betyr det at
jeg har LUFT | MAGEN. Da ma du lgfte meg opp og stryke meg pa ryggen flere
ganger for & fa meg til & rape.

& JAG HAR GASER — 0m mina égon blir GRONA betyder det att jag ar har
gaser. Plocka upp mig och klappa mig pa ryggen flera ganger sa att jag rapar.

@ MINULLA ON AHKY — Jos silméni muuttuvat VIHREIKSI, silloin minulla AHKY.
Nosta minut ylés ja taputa selkdani useita kertoja, jotta royhtéisen.

JEG FRYSER — Hvis mine gjne bliver BLA, betyder det, at jeg FRYSER.
Tag mig op, og keel for mit hoved eller mave, sé jeg kan fa varmen.

JEG FRYSER — Hvis pynene mine blir BLA, betyr det at jeg FRYSER. Da ma
du lgfte meg opp og klappe meg pa hode eller pa magen for & varme meg.

@& JAG FRYSER — Om mina dgon blir BLAA betyder det att jag fryser. Plocka
upp mig och klappa mig pa huvudet eller min mage for att virma mig.

@D MINU__I.LA ON KYLMA - Jos silmani muuttuvat SINISIKSI, silloin minulla
KYLMA. Nosta minut yl6s ja lammit& minua hyvéilemalla p&éténi ja vatsaani.




SADAN LEGER DU / SLIK SPILLER DERE / HUR MAN LEKER / LEIKKIMINEN

®» JEG ER KED AF DET - Hvis mine gjne bliver RODE, betyder det, at jeg er
KED AF DET. Tag mig op, og kel for mit hoved eller mave for at traste mig.

JEG ER LEI MEG - Hvis gynene mine blir R@D, betyr det at jeg er LEI MEG.
Da mé du lafte meg opp og klappe meg pa hode for & traste meg.

@& JAG AR LEDSEN — Om mina dgon blir RODA betyder det att jag &r ledsen.
Plocka upp mig och klappa mig pé& huvudet fér att lugna mig.

@D OLEN SURULLINEN - Jos silméni muuttuvat PUNAISIKSI, silloin olen
SURULLINEN. Nosta minut ylos ja lohduta minua hyvailemalla padtani.

KZL FOR MIG - DU KAN LEGE MED MIG
VED AT Kaele for mit hoved, hage eller mave
(mave kun aktiv, nér jeg er i reden).

l(LEM MEG — DU KAN LEKE MED MEG VED
A: Klappe meg pa hodet, kinnet eller magen
(magen er bare aktiv nar jeg er i redet).

& KLAPPA MIG — DU KAN LEKA MED MIG
GENOM ATT: klappa mitt huvud, min haka eller min mage (magen ar bara aktiv nér jag r i mitt bo).

@D HYVAILE MINUA — VO LEIKKIA KANSSANI: Hyviilemalld paatini, poskiani tai vatsaani (vatsa on akiivi vain, kun olen
peséssa).

GIV MIG KARLIGHED - Kl for mig, min gjne vil lyse PINK,
fordi jeg elsker dig.

ELSK MEG - Kos med meg, sa vil gynene mine lyse ROSA
fordi jeg elsker deg.

&v) ALSKA MIG - Klappa mig sa blir mina 6gon ROSA eftersom
jag dlskar dig.

@D RAKASTA MINUA — Hyvaile minua, silméni muuttuvat
VAALEANPUNAISIKSI, koska rakastan sinua.

FA MIG TIL AT SYNGE — Tag mig op, og VUG mig fra SIDE
TIL SIDE. Mine gjne vil blive LILLA, jeg vil lave musik og synge.

FA MEG TIL A SYNGE — Lgft meg opp og VUGG meg FRA
SIDE TIL SIDE. Da vil gynene mine bli ROSA, og jeg vil lage
musikk og synge.

@& FA MIG ATT SJUNGA - Plocka upp mig och vagga mig fran
sida till sida. Mina 6gon blir LILA och jag spelar musik och sjunger.

@D SAA MINUT LAULAMAAN - Nosta minut yl6s ja KEINUTA minua EDESTAKAISIN. Silméni muuttuvat VIOLETEIKSI, teen
musiikkia ja laulan.

FA MIG TIL AT SOVE — Tag mig op, og VUG mig | SOVN.
Leeg mig pé ryggen, og jeg vil synge en vuggevise. Bliv ved med
at vugge mig, s jeg kan falde i spvn.

FA MEG TIL A SOVE - Laft meg opp og VUGG meg | SBVN.
Legg meg pa ryggen s synger jeg en vuggevise. Fortsett &
vugge meg for & hjelpe meg med & sovne.

& FA MIG ATT SOMNA -
Plocka upp mig och vagga mig for att fa mig att somna. Légg mig pa ryggen s kommer jag att sjunga en vaggvisa.
Fortsatt att vagga mig for att hjélpa mig att somna.

@D LAITA MINUT NUKKUMAAN — Nosta minut ylds ja KEINUTA minut UNEEN. Laita minut selélleni ja laulan tuutulaulun.
Auta minua nukahtamaan keinuttamalla minua.

SADAN LEGER DU / SLIK SPILLER DERE / HUR MAN LEKER / LEIKKIMINEN

VK MIG — Sat mig, s jeg sidder ret op, tryk pa min
rygknap, og jeg vil vagne.

VEKK MEG - Sett meg opp i sittestilling og trykk pa knappen
bak, sa vakner jeg.

@ VACK MIG - Still mig rakt upp och tryck pa ryggknappen si
kommer jag att vakna.

@D HERATA MINUT - Nosta minut istumaan ja paina selképainikettani ja mina herdan.

JEG ER KED AF DET - Hvis du holder mig med hovedet
nedad, bliver jeg gal (rede gjne). Seet mig op, og keel for mit
hoved, sa jeg kan blive glad igen.

JEG ER LEI MEG - Hvis du holder meg opp ned blir jeg
irritert (rode gyne). Snu meg riktig vei igjen og klapp meg pa
hodet for & gjore meg glad igjen.

@& JAG AR LEDSEN - 0m du haller mig upp och ned kommer jag

att bli sarad (roda dgon). Sétt mig upprétt och klappa mig pa huvudet for att gora mig glad igen.
@D OLEN SURULLINEN - Jos pidét minua yldsalaisin, tulen surulliseksi (punaiset silmét). Aseta minut istumaan ja hyvéile

paatani, jotta tulen taas onnelliseksi.

KILD MIG — Nér jeg er i min rede, kan du KILDE mig pa maven,
0g jeg vil grine.

KIL MEG - KILER du magen min mens jeg ligger i redet,
begynner jeg a le.

@& KITTLA MIG — Nér jag ar i mitt bo kan du kittla min mage sa
kommer jag att skratta.

@D KUTITA MINUA - Kun olen peséssé, KUTITA vatsaani ja min nauran.




OJENFARVE-ORDBOG / OVERSIKT OVER HVA @YENFARGENE BETYR / LEXIKON FOR OGONFARGER /
SILMIENVARI SANASTO

BEMZRK: far du leger med Owleez™, skal du sgrge for, at den er fuldt opladet. MERK: sgrg for at
Owleez™ er fulladet for du begynner & leke med den. Gv> OBSERVERA: se till att Owleez™ ér fulladdad innan
du leker med den. ?D HUOMIOI: varmista ennen leikkid, ettd Owleez™ on téyteen ladattu.

HVID / HVITT / VIT
VALKOINEN

99

Jeg er fgler mig glad / Jeg er glad
Jag kénner mig glad / Olen iloinen

BLINKENDE ROD
BLINKENDE ROD
BLINKAR ROTT
VILKKUVA PUNAINEN

L

Lavt batteriniveau
Svakt batteri
Lag batteriniva
Alhainen paristotila

PINK / ROSA / ROSA GRON / GRONT / GRON GUL / GULT / GUL BLA / BLATT / BLA
VAALEANPUNAINEN VIHREA KELTAINEN SININEN

9 09 §9

Jeg elsker dig Jeg har luft i maven Jeg er sulten Jeg fryser
Jeg elsker deg Jeg har luft i maven Jeg er sulten Jeg fryser
Jag élskar dig Jag har gaser Jag &r hungrig Jag fryser
Rakastan sinua Minulla on &hky Minulla on nélké Minulla on kylmd
ORANGE / ORANSJE LILLA/ LILLA/ LILA ROD / RODT / ROD REGNBUE* / REGNBUE*
ORANGE / ORANSSI VIOLETTI PUNAINEN REGNBAGE* / SATEENKAARI*
Jeg er svimmel Jeg synger Jeg er ked af det JEG ER PARAT TIL AT FLYVE
Jeg er svimmel Jeg synger Jeg er lei meg JEG ER KLAR FOR A FLY
Jag &ryr Jag sjunger Jag &r ledsen JAG AR REDO FOR ATT FLYGA
Minua pyorryttéd Laulan Olen surullinen OLEN VALMIS LENTAMAAN

*Forskellige blinkende farver / *Blinker med skiftende farger / *Blinkar i olika férger / *Vilkkuu eri varein

NAR DU T/ZENDER FOR DIN OWLEZZ™ - Nar jeg vagner, vil mine gjne lyse HVIDT, og jeg vil lave glade lyde. Plej mig,
og tag dig af mig. Vaer opmaerksom pa min gjenfarve. Det er sddan, du kan se, hvad jeg har brug for eller ensker.

NAR DU SLAR PA DIN OWLEZZ™ — Nar jeg vakner, tennes gynene mine og lyser HVITT samtidig med at jeg lager
godlyder. Mat og stell meg. Felg med pa fargen pa eynene mine. Da vil du kunne se hva jeg trenger eller gnsker.

@& NAR DU SATTER PA DIN OWLEZZ™ — Nar jag vaknar blir mina 6gon VITA och jag ger ifrn mig glada laten. Ge mig
foda och ta hand om mig. Titta noga pa min dgonfirg. P4 sé sétt kan du se vad jag behdver eller vill.

@ KUN OWLEEZ™ KAYNNISTETAAN — Kun heréan, silmani muuttuvat valkoisiksi ja aéntelehdin iloisesti. Kasvat minua
ja pida huolta minusta. Kiinnitd huomiota silmieni vériin. Sill4 tavalla ndet, mita mina tarvitsen ja haluan.

L/R MIG AT FLYVE / LR MEG A FLY / LAR MIG HUR MAN FLYGER / OPETA MINUT LENTAMAAN

BEMARK: JEG KAN KUN LETTE, HVIS JEG ER | MIN REDE, 0G DEN IKKE ER TILSLUTTET STROM.
* JEG KAN IKKE FLYVE, HVIS MIT BATTERINIVEAU ER LAVT. * JEG BOR KUN FLYVE | ET INDEND@RS MILJ@ UDEN TRAK.
* SORG FOR, AT MIN REDE ALTID ER PLACERET PA ET FLADT UNDERLAG.  HOLD MIN REDE MINDST 1,5 M VK FRA
VAGGE ELLER ANDRE FORHINDRINGER, NAR JEG FLYVER. » STA IKKE OVER MIG, NAR JEG LETTER.

Jeg er en lille ugle, som ikke ved, hvordan man flyver,
kan du laere mig det? Tjek, at mine gjne er HVIDE, og herefter:

« TAGER DU MIG OP, HOLDER MIG | DIN HAND 0G BEVAGER
MIG OP OG NED. JEG VIL SIGE WEEEEEEEEE!

o Det er sadan, jeg leerer at flyve.

 Nar jeg gerne vil prgve at flyve pa egen hand, VIL MINE
OJNE BLINKE | ALLE REGNBUENS FARVER, 0G JEG VIL

e S/AT MIG TILBAGE | MIN REDE, giv mig opmuntring ved
at stille dig tilbage og betragte mig, og giv mig god plads,
da jeg stadig er ved at Iaere. Jeg vil lafte mit hoved for at
sprede mine vinger og flyve.

o VALGFRIT: Vil du hjelpe mig med at flyve? Nar jeg letter,
kan du leegge handen under mig, og jeg vil flyve ovenover
din hand (valgfrit).

LAVE EN TROMPETLYD.

VIKTIG: JEG KAN BARE LETTE FRA BAKKEN NAR JEG ER | REDET 0G DET IKKE ER TILKOBLET STROM.
* JEG KAN IKKE FLY NAR BATERIET MITT ER SVAKT. » DU BOR BARE LA MEG FLY INNENDORS | TREKKFRIE OMGIVELSER.

* SORG FOR AT REDET MITT ALLTID STAR PA ET FLATT UNDERLAG. * REDET MITT MA ALLTID STA MINST 1,5 METER
FRA VEGGER ELLER ANDRE HINDRINGER NAR JEG SKAL FLY. « STA ALDRI OVER MEG NAR JEG SKAL LETTE.

o SETT MEG TILBAKE | REDET, oppmuntre meg til & fly ved &
trekke litt unna og gi meg litt plass, for jeg er fortsatt ikke
helt utleert. Jeg vil lgfte hodet for & spre vingene og fly.

o VALGFRITT: Vil du hjelpe meg med & fly? Nar jeg har lettet
fra bakken, kan du holde handen under meg, sa vil jeg fly
over handen din (valgfritt).

Jeg er en liten ugle som ikke har leert & fly enna, kan du
leere meg a fly? Sjekk at pynene mine er HVITE og:

o LOFT MEG OPP, HOLD MEG | HANDEN DIN 0G F@R MEG
OPP OG NED. DA VIL JEG SI wilm!

o Det er sann jeg lerer & fly.

 Nar jeg vil forspke & fly p& egenhand, VIL @YNENE MINE
BLINKE | ALLE REGNBUENS FARGER 0G JEG VIL UTST@TE
EN TROMPETLYD.

& VARNING: JAG KAN BARA BORJA FLYGA NAR JAG AR | MITT BO OCH DET INTE AR KOPPLAT TILL ELNATET.
* JAG KAN INTE FLYGA NAR JAG HAR LAG BATTERINIVA. » JAG BOR BARA FLYGA INOMHUS, | MILJOER SOM INTE AR DRAGIGA.

o SE TILL ATT MITT BO ALLTID AR PLACERAT PA ETT JAMNT UNDERLAG. ¢ SE TILL ATT MITT BO AR MINST 1,5 METER
FRAN VAGGAR ELLER ANDRA HINDER NAR JAG FLYGER. » STA INTE OVANFOR MIG NAR JAG SKA BORJA FLYGA.

&Y Jag ar en liten uggla som inte vet hur man flyger an, kan du
lara mig? Se till att mina 6gon &r VITA och sedan gor du sa hér:

* PLOCKA UPP MIG, HALL MIG | DIN HAND OCH ROR MIG UPP
OCH NED. DA SAGER JAG WEEEEEEEEE!

o Det 4r sé jag lar mig att flyga.

o Nr jag vill prova att flyga sjélv kommer MINA OGON ATT
BLINKA | REGNBAGENS ALLA FARGER OCH JAG KOMMER
ATT GE IFRAN MIG ETT TRUMPETLJUD.

o SATT TILLBAKA MIG | BOET och uppmuntra mig genom att
stélla dig bredvid och se pa hur jag flyger. Se ocksa till att
jag far tillrackligt med utrymme eftersom jag fortfarande
héller pa att lara mig. Jag kommer att lyfta mitt huvud for
att breda ut mina vingar och flyga.

o ALTERNATIV: Vill du hjalpa mig att flyga? Nar jag har borjat
flyga kan du sétta din hand under mig sa kommer jag att
flyga ovanfor din hand (valfritt).



L/R MIG AT FLYVE / LAR MEG A FLY / LAR MIG HUR MAN FLYGER / OPETA MINUT LENTAMAAN

@ HUOMOI: VOIN VAIN NOUSTA LENTOON, JOS OLEN PESASSANI, EIKA SITA OLE KYTKETTY VERKKOVIRTAAN.
o EN VOI LENTAA, JOS PARISTOTILA ON ALHAINEN. « MINUN ON LENNETTAVA VAIN SISALLA, VEDOTTOMASSA
ARISTO VARMISTA, ETTA PESANI ON AINA TASAISELLA PINNALLA. « PIDA PESANI VAHINTAAN
1,5 METRIN PAASSA SEINISTA TAI ESTEISTA, KUN LENNAN. » ALA SEISO YLITSENI, KUN LAHDEN LENTOON.

@D Olen pieni p6llo, joka ei vield osaa lentéd, voitko opettaa o LAITA MINUT TAKAISIN PESAANI, rohkaise minua seiso-
minua? Varmista, ettd silmét ovat VALKOISET sen jalkeen: malla takanani ja katsomalla, kun lennén ja anna minulle

« NOSTA MINUT YLOS, PIDA MINUA KADESSAS! JA LIKUTA hiukan tilaa, koska olen edelleenkin oppilas. Nostan paani
MINUA YLOS JA ALAS. SANON WEEEEEEEEE! Ja levitan siipent ja lenndn.

o Tall4 tavalla opin lentdmé&én. o VAIHTOEHTO: Haluatko auttaa minua lentdmaan? Kun

o Kun haluan yrittd4 lentéé yksinani, SILMANI VILKKUVAT nousen lentoon, voit laittaa kétesi alleni ja lennan katesi
SATEENKAAREN VAREILLA JA PAASTAN TRUMPETIN AANEN. ylapuolella (vaihtoehto).

Hvis jeg ikke er Klar til at flyve, lukker jeg mine vinger, og mine gjne bliver
R@DE, fordi jeg er ked af det. Klap mig pa hovedet, sé jeg faler mig bedre
tilpas, og bevaeg mig op og ned igen for at opbygge min tillid.

Hvis jeg ikke er klar for a fly, vil jeg lukke vingene mine og eynene mine blir
R@DE fordi jeg er lei meg. Da ma du klappe meg pé hodet for & fa meg til &
fole meg bedre og lefte meg opp og ned for & gi meg selvtillit igjen.

& Om jag inte &r redo for att flyga kommer jag att dra ihop mina vingar och mina égon blir RODA eftersom jag ar ledsen.
Klappa mig pa huvudet s att jag kdnner mig béttre, och ror mig upp och ned for att bygga upp mitt sjalvfortroende.

@D Jos en ole valmis lentdmé&an, suljen siipeni ja silméni muuttuvat punaisiksi, koska olen peloissani. Hyvaile paétani, jotta
voisin paremmin ja liséa itseluottamustani likuttamalla minua ylos alas.

Hver gang jeg har succes med at flyve, vil jeg flyve en lille smule lengere.
Jeg kan flyve i op til maks. 10 sekunder, sa bliver jeg trat og har brug for at lande.

Hver gang jeg Klarer & fly, vil jeg kunne fly litt lenger.
Jeg kan fly i opptil maks 10 sekunder, for etter det blir jeg sliten og ma lande.

@&V For varje gang som jag lyckas flyga, kommer jag att flyga lite langre.

Jag kan flyga i maximalt 10 sekunder. Sen blir jag trott och behdver landa.

(@D Jokaisen onnistuneen lennon jalkeen haluan lentaa pidemmalle.
Pystyn lentdmaéan korkeintaan 10 sekunnin ajan, sen jalkeen vasyn ja minun laskeuduttava.

N&r jeg er feerdig med at flyve, skal du PLACERE MIG OPREJST PA ET FLADT
UNDERLAG, og jeg vil forsgge at lande og krglle mine vinger tilbage op.

N&r jeg er ferdig med & fly m& du SETTE MEG STAENDE PA ET FLATT UNDERLAG slik at
jeg kan forsgke & lande og folde sammen vingene mine igjen.

&Y Nér jag fardig med en flygning ska du placera mig upprétt pa ett jamnt underlag sa

kommer jag att férsoka landa och vika ihop mina vingar igen.
@D Aina kun lennan, ASETA MINUN PYSTYSUORAAN TASAISELLE PINNALLE ja yritin laskea ja taivuttaa siipeni takaisin ylos.

L/R MIG AT FLYVE / LAR MEG A FLY / LAR MIG HUR MAN FLYGER / OPETA MINUT LENTAMAAN

SKUB IKKE MIT HOVED NED. Jeg lukker af mig selv, nar jeg er placeret oprejst pa et
fladt underlag. Hvis jeg ikke Iukker, henvises til “HOVED LUKKER IKKE” pa naste side.

IKKE TRYKK HODET MITT NED. Jeg lukker meg av meg selv nér jeg settes pé et flatt
underlag. Hvis jeg ikke lukker av meg selv, se "HODET LUKKES IKKE” pa neste side.

G&W Tryck inte ner mitt huvud. Jag faller ihop mig sjélv nér jag placeras uppratt pa ett jamnt
underlag. Om jag inte féller ihop mig ska du titta pa "Huvudet félls inte ned” pa nasta sida.

@D ALA PAINA PAATANI ALAS. Suljen itseni, kun olen pystyasennossa tasaisella pinnalla. Jos en sulje, katso seuraavalta sivulta
“PAA EI SULKEUDU”.

Hvis det ikke lykkes mig at flyve, bliver jeg ked af det. Ger mig glad igen, for jeg prever at
flyve igen.

Hvis jeg ikke far til & fly, blir jeg lei meg. Gjer meg glad igjen for jeg kan forspke & fly igjen.
&Y 0m jag inte lyckas flyga sa blir jag ledsen. Gor mig glad igen innan jag provar att flyga igen.
@ Jos lentoni ei onnistunut tulen surulliseksi, ilahduta minua, ennen kuin yritén taas lentaa.

Efter hver succesfuld flyvetur, vil jeg danse en glad dans.
Etter hver vellykkede flytur danser av ren skjaer lykke.
@&V Efter varje lyckad flygning sa gor jag en glad dans.

(D Jokaisen onnistuneen lennon jalkeen tanssin iloisesti.

FEJLFINDING / FEILS@KING / FELSOKNING / VIANETSI

STYRT ELLER DARLIG LANDING - Hvis jeg har en dérlig landing eller rammer noget, mens jeg flyver, vil jeg
gjeblikkeligt stoppe med at flyve, og mine gjne bliver rade, fordi jeg er ked af det. Seet mig op, sa jeg kan lukke mine vinger,
og klap mig pa hovedet for at fa mig til at fele mig bedre tilpas.

KRASJ ELLER DARLIG LANDING - Hvis jeg har en darlig landing eller treffer noe mens jeg fiyr, vil jeg slutte & fly med
en gang og synene mine bli rade fordi jeg blir lei meg. Sett meg i stende stilling slik at jeg kan lukke vingene mine, og
klapp meg pa hodet for & f& meg til & fele meg bedre igjen.

&> KRASCH ELLER DALIG LANDNING — Om jag gor en dalig landning eller stoter emot nagot nar jag flyger kommer jag
att sluta flyga omedelbart och mina 6gon blir roda eftersom jag &r ledsen. Sétt mig upprétt sa jag kan dra ihop mina vingar
och klappa mig pa huvudet sé att jag kdnner mig battre.

@& TORMAYS TAI HUONO LASKEUTUMINEN - Laskeudun huonosti tai osun johon lennon aikana, keskeytdn lentdmisen
valittdmésti ja silmani muuttuvat punaisiksi, koska olen surullinen. Aseta minut pystyasentoon, jotta sulkea siipeni ja nosta
mielialaani hyvailemalla paatani.



FANG FARVEN-LEG / SPILL "FANG FARGEN” / FANGA FARGSPELET / OTA KIINNI VARIPELI

FEJLFINDING / FEILSOKING / FELSOKNING / VIANETSINTA

HOVED LUKKER IKKE - Hvis mit hoved sidder fast i dben stilling, er det fordi, mine -
vinger sidder fast i &ben stilling eller sidder fast i noget inde i mit hoved. Flg trinene i @

“FOR AT L@FTE MIT HOVED” for forsigtigt at ordne dem.

HODET LUKKES IKKE — Hvis hodet mitt blir stiende oppe, skyldes det at vingene
mine ikke kan lukkes eller at de har Kilt seg fast i noe inni hodet mitt. Folg fremgangs-
méten under "L@FT HODET MITT” for a fikse det forsiktig.

@& HUVUDET FALLS INTE NED — Om mitt huvud forblir uppe beror det pé att mina vingar
ar utfallda eller sa har de fastnat p& nagot inuti mitt huvud. Folj stegen i "Att lyfta mitt huvud” for att forsiktigt fixa dem.

@ PAA El SULKEUDU - Pé&ani auki jaaminen johtuu siitd, ettd siipeni ovat jddneet auki tai osuneet johonkin pééni sisélld.
Noudata vaihteita “NOSTA PAANI” korjataksesi ne.

FLYVER IKKE - Hvis jeg ikke kan flyve, skal du satte mig tilbage i reden, og oplade
mig helt pa ny, for du praver igen.

FLYR IKKE - Hvis jeg ikke kan fly, mé du sette meg tilbake i redet og lade meg helt

opp for du forsgker igjen.

& FLYGER INTE - Om jag inte kan flyga sétt dé tillbaka mig i boet och I&t mig bli

fulladdad innan jag provar att flyga igen.

@D EI LENNA - En osaa lentii4, palauta minut pesan ja anna minun taysin latautua ennen uutta yritysta.

OPLADER IKKE - Hvis jeg ikke oplader korrekt, skal du sgrge for, at min redes
USB-kabel er tilsluttet til en computer. Kontrollér, at kablet ikke er beskadiget.

LADER IKKE - Hvis jeg ikke lades opp skikkelig, ma du sjekke om USB-kabelen fra
redet er koblet til en datamaskin. Kontroller at ledningen ikke er skadet.

& LADDAR INTE - Om jag inte laddas ordentligt, kolla da att ush-kabeln till boet &r

inkopplad i en dator. Se till att sladden inte &r skadad.

@D EI LATAUDU - Jos en lataudu oikein, varmista, ettd USB-kaapeli on liitetty tietokoneeseen. Varmista, ettei kaapeli ole

vahingoittunut.

FOR AT LOFTE MIT HOVED - Hvis du har brug for at
Igfte mit hoved, for at ordne mine vinger, eller hvis det
sidder fast i halvt &ben stilling efter en darlig flyvning:

* Tryk pa min rygknap, og hold den inde i 5-10 sekunder.
Mine gjne vil blinke radt, og jeg vil lave to korte BIP-lyde;
slip derefter min rygknap.

* Mit hoved vil haeve sig i 5 sekunder, og mine vinger vil
prove at krglle tilbage pa plads.

* Hvis du @nsker, at mit hoved skal blive oppe, skal du
SLUKKE mig, nar det et haevet.

© Nar du gnsker at s&enke mit hoved igen, skal du TANDE mig.

LOFTE HODET MITT — Hvis du ma lgfte opp hodet
mitt for a fikse vingene mine, eller hvis hodet mitt star
halvt &pnet etter en mislykket flytur:

* Trykk pé knappen pa ryggen min og hold den inne i 5-10
sekunder. Nar gynene mine blinker rgdt og jeg utsteter to
korte PIPELYDER, kan du slippe opp knappen.

© Hodet mitt vil leftes i 5 sekunder og vingene mine vil
forsgke & folde seg inn.

 Hvis du vil at hodet mitt skal forbli stdende oppe, kan du
sla meg AV mens hodet er hevet.

o 512 meg PA nar du vil at hodet mitt skal senkes igjen.

&V ATT LYFTA MITT HUVUD - Om du behdver lyfta
mitt huvud for att fixa mina vingar eller om det fastnar
halvvags efter en délig flygning gor du sa har:

o Tryck pé och hall kvar min ryggknapp i 5-10 sekunder.
Mina 6gon kommer att blinka rétt och jag kommer att
avge tva korta pip, sen kan du slédppa min ryggknapp.

o Mitt huvud kommer att lyftas upp i ca 5 sekunder och
mina vingar kommer att forsoka vika ihop sig igen.

© Om du vill att mitt huvud ska férbli uppe ska du stdnga
av mig ndr det &r uppe.

 Nar du vill att mitt huvud ska sankas igen, sétter du pa mig.

@ NOSTA PAANI - Jos sinun nostettava péani korjatak-
sesi siipeni tai jos ne ovat jadneet puoliksi auki huonon
lennon vuoksi:

 Paina ja pida alhaalla selké-painikettani 5-10 sekunnin
ajan. Silméni vilkkuvat punaisina ja kuulet kaksi piip-
aanta, vapauta selkdpainikkeeni.

 Paani nousee 5 sekunniksi ja siipeni yrittavét taittua
sisédn.

* Jos haluat paani pysyvén ylhaalla, kierrd minut OFF-
asentoon, kun se on nostettu.

© Kun haluat paani laskevan alas, kierrd minut ON-asentoon.

FANG FARVEN LEG

1. TRYK p& min RYGKNAP og hold den inde, indtil jeg laver
nogle hurtige lyde efter hinanden.

2. Mine @JNE vil lyse op i en BESTEMT FARVE. Husk denne
farve.

3. Jeg vil derefter begynde at SYNGE, mens mine @JNE
skifter imellem forskellige farver.

4. Nar de har SAMME farve som startfarven, BANKER du p&
let pa min PANDE.
Hvis du stopper pé den rigtige farve, bliver jeg helt
spandt og glad (dette er en VINDER) (A).
Hvis du stopper pa den forkerte farve, bliver jeg ked af
det (dette er en TABER) (B).
Jeg vil begynde nzste runde.

5. Vind tre runder, og jeg vil danse en GLAD DANS.

6. Tab tre runder, spillet er ovre, og jeg er KED AF DET.

SPILL "FANG FARGEN”

1. TRYKK p& KNAPPEN PA RYGGEN min og hold den inne til
jeg utstgter en kort lyd.

2. @YNENE mine vil lyse i en eller annen FARGE. Du ma
huske denne fargen.

3. Deretter begynner jeg & SYNGE mens @YNENE mine skifter
farge hele tiden.

4. Nar gynene har SAMME farge som startfargen, TRYKK pa
PANNEN min.
Hvis du stopper p riktig farge blir jeg glad
(da VINNER vi) (A).
Hvis du stopper pa feil farge blir jeg lei meg
(da TAPER vi) (B).
Jeg starter neste runde.

5. Klarer du & vinne tre runder, DANSER jeg av LYKKE.

6. Taper du tre runder er spillet over og jeg blir LEI MEG.

& FANGA FARGSPELET

1. Tryck pé och héll kvar min RYGGKNAPP tills jag ger ifran
mig fladdrande ljud.

2. Mina 8gon kommer att lysa med en SARSKILD FARG. Kom
ihag den fargen.

3. Darefter kommer jag att bérja sjunga medan mina dgon
véxlar mellan olika farger.

4, Nér de fatt samma férg som fran start, ska du klappa mig
pa pannan.
Om du stannar pa ratt farg kommer jag att bli glad (detta
ar en vinst) (A).
Om du stannar pa fel farg kommer jag att bli ledsen (detta
ar en forlust) (B).
Jag borjar pa nista omgang.

5. Vinner du tre omgangar sa gor jag en GLAD DANS.

6. Forlorar du tre omgéngar sé ar spelet dver och jag blir ledsen.

@ OTA KIINNI VARIPELI

1. PAINA ja pid alhaalla SELKA-PAINIKETTA, kunnes kuulet

lyhyen &énen.

2. SILMANI saavat ERITYISEN VARIN. Muista tAmé vari.

3. Se alkaa LAULAMAAN sillé aikaa, kun SILMANI katsovat

eri vreja.

4. Kun ne ovat SAMAT vérit kuin aloitusvari, NAPAUTA
OTSAANI.
Jos pysahdyt oikean vérin kohdalla, olen innoissani
(tdma on VOITTO) (A).
Jos pysahdyt vadran varin kohdalla, olen surullinen
(taimé on HAVIO) (B).
Aloitan seuraavan kierroksen.

5. Voita kolme kierrosta, ja mind TANSSIN ILOISESTI.

6. Havid kolme kierrosta, peli on loppu ja miné olen SURUL-
LINEN.

ADVARSEL: FLYV IKKE MED MIG | NARHEDEN AF DINE @JNE, ANSIGT ELLER ANDRE PERSONER.

ADVARSEL: DU MA IKKE LA MEG FLY NARME DINE ELLER ANDRES @YNE ELLER ANSIKT.

G VARNING: FLYG INTE MED MIG NARA DINA GGON, DITT ANSIKTE ELLER NARA ANDRA.
@D VAROITUS: ALA LENNATA MINUA LAHELLA SILMIASI, KASVOJASI TAI MUITA IHMISIA.




DANSK

For spergsmal og lgsninger i forbindelse med FEJLFINDING, besgg venligst vores hjemmeside: OWLEEZ.COM

BEMZERK: Hvis produktets normale funktion bliver forstyrret eller afbrudt, kan staerk elektromagnetisk interferens vare arsag til
problemet. For at nulstille produktet skal du slukke helt for det og teende det igen. Hvis normal drift ikke genoptages, flytter du
produktet til en anden placering og pr@ver igen. For at sikre normal ydeevne, udskift batterierne, da batterier med lav ydeevne
muligvis ikke muligger fuld funktion.

INDEHOLDER 1 x 3,7 V LIPO BATTERI-PAKKE (VEDLAGT). Batterier eller batteripakker skal genanvendes eller
bortskaffes korrekt. Nar dette produkt har néet afslutningen af dets levetid, ber det ikke bortskaffes sammen med
andet husholdningsaffald. Reglerne for bortskaffelse af elektrisk og elektronisk affald kreever, at det skal
indsamles separat, sa det kan behandles ved hjalp af de bedst tilgaengelige genindvindings- og genanvendelses-
. teknikker. Dette vil minimere pavirkningen af miljget og menneskers sundhed mod jord og vand forurenet med
skadelige stoffer; mindske de ressourcer, der kraeves for at lave nye produkter, og forhindre brug af losseplads.
@ Gor venligst din del ved at holde dette produkt ude af den kommunale affaldsstrem! “Skraldespands”-symbolet
%8 betyder, at det skal indsamles som “elekirisk og elektronisk affald”. Du kan returnere et gammelt produkt til din
forhandler, nér du keber et tilsvarende nyt. For andre valgmuligheder, kontakt venligst din kommune.
S/ERLIGE INSTRUKSER FOR LIPO-BATTERIER: Oplad aldrig batteri uden for opsyn. - Oplad batteriet i et isoleret omrade.
Holdes veek fra breendbare materialer. - Ma ikke udsattes for direkte sollys. Der er risiko for, at batterierne eksploderer,
overopheder eller anteender. - Du mé ikke adskille, &ndre, opvarme eller kortslutte batterierne. Placér dem ikke i ild, og efterlad
dem ikke pa varme steder. - Undgé at tabe batterierne, og udsast dem ikke for kraftige pavirkninger. - Lad ikke batterierne blive
véde. - Oplad kun batterierne med den anviste Spin Master™-batterioplader. - Brug kun batterierne i den enhed, der er anvist

af Spin Master™. - Lees omhyggeligt brugervejledningen, og brug batterierne korrekt. - For det usandsynlige tilfeelde af lekage
eller eksplosion, bruges sand eller en kemisk ildslukker til batteriet. - Batterierne skal genanvendes eller bortskaffes korrekt.

BATTERIUDTAGNINGSINSTRUKSER: Det indvendige batteri er monteret fra fabrikken og kan ikke udskiftes. Adskillelse af
produktet og udtagning af batteriet skal udferes af en voksen. Undga at punktere, skeere, rive, presse eller deformere produktet
i forbindelse med adskillelse. Serg for, at produkt er slukket, og brug derefter en skruetraekker til at fierne alle skruer. Adskil

de to halvdele af produktkassen for at komme ind til den indvendige elektronik. Nar batteriet er synligt i sin helhed, bruger du
en saks til at klippe det enkelte batterikabel over, hvorefter du straks omvikler den afskarne kabelende med tape for at isolere
den, og gentager dette, indtil alle batterikabler er klippet over og isoleret, og batteriet er frigjort fra resten af produktet. Bortskaf
batteriet i overensstemmelse med de lokale regler for genanvendelse og bortskaffelse af batterier.

S/ZERLIG BEMZRKNING TIL VOKSNE: Underspg regelmassigt for skader pa stikket, indkapslingen og andre dele. | tilfeelde af
eventuelle skader ma produktet ikke anvendes sammen med laderen, far skaden er udbedret.

Born ber vaere under opsyn, nar de leger. Holdes vaek fra forhindringer og elektriske farer.

Spin Master Ltd. forbeholder sig retten til at standse hjemmesiden WWW.OWLEEZ.COM til enhver tid.

CA. MAKS. HOJDE 50 m

BEMZERK: | et miljp med statisk elektricitet kan legetgjet fa en funktionsfejl, og det kan vaere ngdvendigt, at brugeren nulstiller
legetajet.

PLEJE 0G VEDLIGEHOLDELSE: Tar forsigtigt legetgjet med en ren, fugtig klud. Hold legetgjet veek fra direkte varme. Legetgjet
mé ikke nedseenkes i vand. Dette kan beskadige de elektroniske samlinger. Dette produkt er kun beregnet til indenders brug.
Brug ikke produktet udenders - snavs, graes og cement vil give ridser i overfladen og beskadige produktet. Leg ikke i nerheden
af vand, da dette er farligt og kan medfare en fejlfunktion eller beskadigelse af de elektroniske samlinger. Hold legetpjet vaek fra
direkte sollys og/eller varme.

DANSK

FCC-ERKLARING: Denne enhed overholder afsnit 15 i FCC-reglerne. Drift er underlagt felgende to betingelser: (1) Denne enhed
ma ikke forarsage skadelig interferens, og (2) enheden skal acceptere al modtaget interferens, inklusive interferens, der kan
forarsage ugnsket drift. Dette udstyr er testet og fundet i overensstemmelse med graenserne for digitale enheder i Klasse B i
henhold til afsnit 15 i FCC-reglerne. Disse graenser er designet til at yde rimelig beskyttelse mod skadelig interferens i forbin-
delse med radiokommunikation. Dette udstyr genererer, bruger og kan udstrale radiofrekvensenergi, og hvis det ikke installeres
og bruges i overensstemmelse med instruktionerne, kan det forarsage skadelig interferens i forbindelse med radiokommuni-
kation. Der er dog ingen garanti for, at der ikke vil forekomme interferens i en bestemt installation. Hvis dette legetej forarsager
interferens i forbindelse med radio- eller tv-modtagelse (dette kan kontrolleres ved at slukke og tende legetgjet, mens du lytter
efter interferens), kan det vaere npdvendigt at treeffe en eller flere af felgende foranstaltninger:

o Drej eller flyt modtagerantennen
o Forgg afstanden mellem legetgjet og radioen eller fiernsynet
 Kontakt forhandleren eller en erfaren radio-/tv-tekniker for hjeelp.

BEMZRK: Andringer, justeringer eller modifikationer i forhold til denne enhed, herunder, men ikke begraenset til, udskiftning af
komponenter i senderen (krystaller, halviedere m.v.) kan resultere i en overtreedelse af FCC-reglerne, afsnit 15 og/eller 95, og
skal udtrykkeligt godkendes af Spin Master Ltd., eller de kan ugyldiggere brugerens ret til at betjene udstyret. Spin Master Inc.,
PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221. For at kontakte den ansvarlige part, besgg venligst
fcc.spinmaster.com

Du ma ikke ndre eller modificere noget pa legetojet.

Hold haender, hér og lestsiddende tgj vaek fra rotorerne. Ror ikke ved en roterende rotor.

Flyvning med legetojet kraever de rette kompetencer, og bern skal treenes under direkte opsyn af en voksen.

FORSIGTIG: Undlad at starte eller flyve, nér der er personer, dyr eller eventuelle forhindringer inden for legetajets flyraekkevidde.
Af hensyn til sikker brug skal rummet, hvor legetgjet anvendes, vaere tilstraekkeligt stort.

Dette legetgj er kun beregnet til brug inden for hjemmets (husets) omrade.

ADVARSEL: Ikke egnet for bgrn under 6 ar.

F@R FORSTE IBRUGTAGNING: Lzs brugervejledningen sammen med dit barn.

ADVARSEL: BETJEN ALTID LEGET@JET VAK FRA @JNE OG ANSIGT.

@ ADVARSEL: KVAELNINGSFARE — smé dele. Ikke egnet til bgrn under 3 &r.




NORSK

For spersmal om og lgsning pa FEILS@KING, se var nettside: OWLEEZ.COM

MERK: Hvis du opplever at bruken av produktet forstyrres eller avbrytes, kan arsaken veere sterk elektromagnetisk interferens.
For & nullstille produktet ma du sla det helt av, og deretter sla det pa igjen. Dersom dette ikke hjelper, flytt produktet til et
annet sted og forsek igjen. For a sikre normal ytelse ber du bytte ut batteriene, fordi svake batterier kan veere til hinder for full
funksjonalitet.

INNEHOLDER 1 X 3,7 V LIPO-BATTERIPAKKE (MEDFOLGER). Batterier eller batteripakker ma gjenvinnes eller
kastes pa forsvarlig mate. Nar dette produktet har nddd slutten av levetiden, ma det ikke kastes sammen med
restavfallet fra husholdningen. WEEE-direktivet krever at elektronisk og elektronisk avfall samles inn separat slik
at det kan behandles med de beste metodene som finne for gjenvinning og resirkulering. Dette vil redusere
. effekten det har pa miljpet og menneskers helse i form av forurensning av jord og vann, redusere ressursene som
kreves til & lage nye produkter samt & unngé & bruke opp plass pa fyllplasser. Vennligst bidra til dette ved & holde
@ dette produktet utenom den kommunale avfallsstremmen! "Sgppeldunk”-symbolet betyr at det ma leveres inn
%8 som “elektrisk eller elektronisk avfall”. Du kan levere inn ditt gamle produkt til butikken nar du kjgper et nytt

tilsvarende produkt. Kontakt kommunen for andre alternativer.
SPEISALINSTRUKSJON FOR LIPO-BATTERIER: La aldri batteriet lades uten tilsyn. - Lad opp batteriet pa et isolert sted.
Ma holde unna brannfarlige materialer. - Ma ikke utsettes for direkte sollys. Det er fare for at batteriet kan eksplodere,
overopphetes eller antennes. - Batteriene ma ikke demonteres, modifiseres, oppvarmes eller kortsluttes. Ikke legg batteriene
i flammer eller la de ligge pa varme steder. - Batteriene ma ikke falle ned eller utsettes for kraftig stet. - Batteriene ma ikke
bli véte. - Batteriene ma kun lades med den spesifiserte batteriladeren fra Spin Master™. - Batteriene ma kun brukes i enhet
spesifisert av Spin Master™. - Les bruksanvisningen ngye og bruk batteriene pa riktig mate. - Dersom batteriene mot
formodning skulle lekke eller eksplodere, ha pa sand eller et kjemisk brannslukkingsmiddel pa batteriene. - Batterier ma
resirkuleres eller avhendes pé forsvarlig méte.

INSTRUKSJONER FOR FJERNING AV BATTERI | PRODUKTET: De integrerte batteriene er fabrikkmontert og kan ikke byttes
ut. Demontering av produktet og fierning av batteriet ma utfgres av en voksen person. Ver ngye med a ikke pafere produktet
hull, kutt, revner, press eller deformering ved demontering. Serg for at produktet er slétt av. Skru ut alle skruene med en egnet
skrutrekker. Ta fra hverandre de to karosseridelene for @ komme til den innvendige elektronikken. Nar hele batteriet er synlig,
bruker du en saks og kutter over en av batteriledningene. Dekk umiddelbart til enden av den kuttede ledningen med isolerings-
tape. Gjenta fremgangsmaten til alle ledningene er kuttet og isolerte, og batteriet fritt kan fjernes fra produktet. Batteriet ma
avhendes i henhold til lokale bestemmelser om resirkulering eller avfallshéndtering av batterier.

SPESIELL MERKNAD TIL VOKSNE: Sjekk regelmessig om det har oppstatt skader p& kontakten, innkapslingen eller andre
deler. Dersom det oppdages en skade, mé ikke leketoyet brukes med laderen for skaden er utbedret.

Barn bor vaere under oppsyn mens de leker med dette leketgyet. Unnga hindringer og elektriske installasjoner.

Spin Master Ltd. forbeholder seg retten til & nar som helst avslutte nettsiden WWW.OWLEEZ.COM

MAKS. HOYDE CA.: 50 m

MERK: | omgivelser med statisk elektrisitet kan de hende at leketayet ikke fungerer som det skal og at det derfor ma nullstilles.

PLEIE 0G VEDLIKEHOLD: Tark av leketgyet forsiktig med en ren, fuktet klut. Hold leketayet unna direkte varme. Ikke senk
leketgyet ned i vann. Dette kan skade de elektroniske forbindelsene. Dette produktet er kun for innenders bruk. Ma ikke brukes
utendars - skitt, gress, mur kan skrape opp lakken og skade produktet. Ikke lek med bilen i nzerheten av vann, fordi det kan
utgjere en fare og fore til at elektronikken svikter eller blir skadet. Hold leketgyet unna direkte sollys og/eller varme.

NORSK

FCC-ERKL/ERING: Dette apparatet samsvarer med del 15 i FCC-reglene. Bruken av apparatet er underlagt falgende vilkar:

(1) Dette apparatet ma ikke forarsake skadelig interferens, og (2) Dette apparatet ma tale eventuell interferens det kan motta,
inkludert interferens som kan forarsake ugnsket funksjon. Dette utstyret er testet, og funnet & samsvare med grensene for
digitalt utstyr av klasse B i henhold til del 15 i FCC-reglene. Disse grensene er utarbeidet for & gi rimelig beskyttelse mot
forstyrrende interferens for radiokommunikasjon. Dette utstyret genererer, bruker og kan utstrale radiofrekvensenergi og kan,
hvis det ikke installeres og brukes i samsvar med instruksene, forarsake forstyrrende interferens med radiokommunikasjon. Det
er imidlertid ingen garanti for at det ikke vil oppsta interferens i en bestemt installasjon. Hvis leketgyet forarsaker forstyrrende
interferens for radio- eller fiernsynsmottak (noe som kan fastslas ved 4 sla leketgyet av og pd), kan ett eller flere av falgende
tiltak veere til hjelp:

e Snu eller flytt mottaksantennen
Pk avstanden mellom leketgyet og radioen eller TV-en
* Be om hjelp fra forhandleren, eller fra en erfaren radio-/fiernsynstekniker.

MERK: Endringer, justeringer eller modifiseringer pa denne enheten, inkludert med ikke begrenset til, bytte av radiosender-
komponent (krystall, halvieder osv.) kan medfgre et brudd pa bestemmelsene i kapittel 15 og/eller 95 i FCC-regelverket og
ma uttrykkelig godkjennes av Spin Master Ltd, hvis ikke kan det fare til at brukerens godkjenning til & bruke utstyret bortfaller.
Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221. For & kontakte ansvarlig enhet, se
fcc.spinmaster.com

Leke tayet ma ikke endres eller modifiseres pa noen mate.

Hold hender, har og lgstsittende klar unna rotorene. Ikke bergr roterende rotorer.

Det kreves visse ferdigheter for a fly dette leketoyet. Barn ma fa opplaering under direkte tilsyn av en voksen.

FORSIKTIG: Ikke start opp eller fly nér det er mennesker, dyr eller andre hindringer i leketoyets flyrekkevidde. For sikker bruk,
mé& rommet hvor leketoyet brukes vaere tilstrekkelig stort.

Dette leketoyet er kun beregnet pa bruk i hjemmet (huset).

ADVARSEL: Ikke egnet for barn under 6 ar.

FOR FORSTEGANGS BRUK: Les bruksanvisningen sammen med barnet.

ADVARSEL: BRUK ALLTID LEKET@YET | GOD AVSTAND FRA @YNE OG ANSIKT.

@ ADVARSEL: KVELNINGSFARE — Sma deler. Ikke for barn under 3 ar.




W) SVENSKA

Bestk véar webbplats om du har fragor om FELSOKNING och Idsningar: OWLEEZ.COM

OBSERVERA: Om produktens normala funktioner stérs eller avbryts, kan starka elektromagnetiska stérningar vara orsaken till
problemet. Stang av den helt och satt sedan pa den igen, for att aterstélla produkten. Om funktionerna inte aterstélls, flyttar du
produkten till en annan plats och forsoker igen. Byt batterierna fér att sakerstélla normal prestanda, eftersom alla funktioner
kanske inte fungerar nér batterierna har lag batteriniva.

INNEHALLER 1 ST. 3,7 V LIPO BATTERIPAKET (INGAR). Batterierna eller batteripaketet maste &tervinnas eller kasseras
pé ratt sétt. Nar den hér produkten har nétt slutet pa sin livslangd ska den inte kasseras med annat hushéllsavfall.
Foreskrifterna for avfall fran elektriska och elektroniska produkter kréver att den sorteras separat sa att den kan
behandlas enligt den bésta tillgangliga &tervinningstekniken. Detta minimerar paverkan pa miljon och ménniskors
- hélsa frén fororening av jord och vatten via skadliga amnen. P4 sa sétt minskar ocksé de resurser som krévs for att
tillverka nya produkter och vi kan undvika att anvdnda mer plats pa soptipparna. Du kan géra din del genom att halla
@ den har produkten utanfor det kommunala avfallsflodet! Symbolen som forestéller en “soptunna pé hjul” innebér att
%8 den hér produkten ska hanteras som “avfall frén elektriska och elektroniska produkter”. Du kan ldmna tillbaka en

gammal produkt till din aterforsaljare nar du kper en ny. Du kan fa fler alternativ om du kontaktar din kommun.
SARSKILDA INSTRUKTIONER FOR LIPO-BATTERIER: Ladda aldrig batteriet utan uppsikt. — Ladda batteriet i ett isolerat
omréde. Forvaras atskilt fran brandfarliga material. — Far inte utséttas for direkt solljus. Det finns en risk for att batterierna
exploderar, dverhettas eller antdnds. — Ta inte ta isér batterierna och modifiera, varm eller kortslut dem inte. Placera dem inte
i eld och Iamna dem inte pa heta platser. — Tappa inte batteriet och utsatt det inte for kraftiga stotar. — Lat inte batterierna bli
bléta. — Ladda bara batterierna med den specificerade Spin Master™-batteriladdaren. — Anvénd bara batterierna i enheten
som specificerats av Spin Master™. — Lés bruksanvisningen noggrant och anvénd batterierna pa rétt sétt. — Om det osannolikt
nog skulle intraffa ett lackage eller en explosion, ska du anvéinda sand eller en pulverbrandsléckare pa batteriet. — Batterierna
méste atervinnas eller kasseras pa ratt sétt.

INSTRUKTIONER FOR ATT TA BORT PRODUKTENS BATTERI: Det inbyggda batteriet installeras pa fabriken och kan inte bytas
ut. En vuxen maste demontera produkten och ta bort batteriet. Stick inte hal pa, skér inte upp, dra inte isér, tryck ihop eller
deformera produkten vid demonteringen. Se till att produkten ar avstdngd och anvénd sedan en skruvmejsel for att ta bort alla
skruvar. Separera produktens karosshalvor for att den inbyggda elektroniken ska bli synlig. Nar du ser hela batteriet anvénder
du en sax for att klippa av en batterikabel. Vira omedelbart in den avklippta kabeln med tejp fér att isolera den, och fortsét tills
alla batterikablar Klippts av och isolerats, och tills batteriet ar helt frigjort frén resten av produkten. Kassera batteriet enligt de
lokala lagarna for atervinning eller kassering av batterier.

SARSKILT MEDDELANDE TILL VUXNA: Undersik kontakten, hdljet och andra delar regelbundet och leta efter skador. Om det
finns skador, far leksaken inte anvandas med laddaren forrén skadan har reparerats.

Barn ska héllas under uppsikt under lek. Hall det borta fran hinder och elektriska faror.

Spin Master Ltd. férbehaller sig rétten att 1agga ned webbplatsen WWW.OWLEEZ.COM nér som helst.

Cirka Max hdjd: 50 m

OBSERVERA: | en miljo med elektrostatisk urladdning kan leksaken krangla och gora att anvéndaren behdver aterstélla leksaken.

SKOTSEL OCH UNDERHALL: Torka leksaken forsiktigt med en ren fuktig trasa. Hall leksaken borta fran direkt virme. Sank inte
ned leksaken i vatten. Det kan skada elektronikenheten. Den hér produkten &r endast avsedd for inomhusbruk. Anvand den

inte utomhus — smuts, grds och cement kommer att repa ytan och skada produkten. Lek inte i ndrheten av vatten eftersom det
utgér en fara och kan orsaka funktionsfel eller skada elektronikenheten. Hall leksaken borta fran direkt solsken och/eller direkt
varme.

FCC-FORESKRIFTER: Denna enhet uppfyller kraven i avsnitt 15 av FCC-reglerna. Anvéndning sker under féljande tvé villkor:

(1) Denna enhet far inte orsaka skadliga storningar och (2) Denna enhet méste acceptera all mottagen storning, dven sadan
som kan leda till en bristféllig funktion. Denna utrustning har testats och befunnits uppfylla kraven for digitala enheter i klass

B, enligt artikel 15 i FCC-bestammelserna. Dessa krav har utformats for att ge skaligt skydd mot skadliga storningar pa radio-
kommunikation. Utrustningen genererar, anvander och kan avge radiofrekvensenergi och om den inte installeras och anvénds

i enlighet med anvisningen, kan den orsaka skadliga storningar i radiokommunikationen. Det finns dock ingen garanti for att
storingar inte kan uppsta i enskilda installationer. Om den hér leksaken orsakar storningar pa radio- eller tv-mottagningen (du
kan kontrollera detta genom att stinga av och sétta pa leksaken samtidigt som du lyssnar efter storningar) kan en eller flera av
foljande atgarder vara till nytta:

o Rikta om eller flytta mottagarantennen.
o (ka avstandet mellan leksaken och radion eller tv:n.
 Radfraga din aterforsaljare eller en kvalificerad tv-tekniker.

OBSERVERA: Andringar, justeringar eller modifieringar av den hér enheten, inklusive men inte begrénsat till, utbyte av ndgon
séndarkomponent (kristall, halvledare etc.) kan leda till en dvertrddelse av FCC-bestdmmelserna enligt artikel 15 och/eller 95,
och maste uttryckligen godkénnas av Spin Master Ltd eller sa kan de upphava anvandarens ratt att anvanda utrustningen. Spin
Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221. Se fcc.spinmaster.com for att kontakta
den som &r ansvarig.

Andra eller modifiera inte ndgonting p4 leksaken.

Hall hiinder, har och lost sittande klader borta fran rotorerna. Ror inte den roterande rotorn.

Det krévs kunskap for att flyga leksaken och barn méaste dvas under en vuxens direkta tillsyn.

VARNING: Starta inte eller flyg inte nér personer, djur eller nagot hinder finns inom leksakens flygrackvidd. For saker anvand-
ning maste rummet dér leksaken ska anvandas vara tillrdckligt stort.

Den hiér leksaken &r endast avsedd att anviandas i hemmet (huset).

VARNING: Inte Iamplig for barn under 6 ar.

INNAN DEN ANVANDS FORSTA GANGEN: Lés bruksanvisningen tillsammans med ditt barn.

VARNING: Anvénd alltid leksaken langt borta frén dina 6gon eller ditt ansikte.

VARNING: Kvévningsrisk — sma delar. Inte lamplig for barn under 3 ar.




@D SUOMEA

VIANETSINTAA koskevia kysymyksid ja ratkaisuja loydat osoitteesta OWLEEZ.COM

HUOMAUTUS: Mikali tuotteen toiminta on hairiintynyt tai pysahtynyt, siihen voi johtua sdhkémagneettisesta héiriosta. Nollaa
tuote sammuttamalla se kokonaan ja kdynnistdmalla uudelleen. Mikali normaali toiminta ei palaudu, siirré tuote toiseen
paikkaan ja yritd uudelleen. Varmista normaali suorituskyky vaihtamalla paristot, paristot eivét ehka toimi tdydell teholla, jos
niiden varaus on alhainen.

SISALTAA 1 X 3.7 V LIPO PARISTOPAKKAUKSEN (MUKANA). Paristot tai paristopakkaukset on kierrétettiva tai
hévitettdva maardysten mukaisesti. Kun tdman tuotteen kéyttoika on paattynyt, sité ei saa hévittdd muiden
kotitaloustuotteiden mukana. Sahko- ja elektroniikkalaitteita koskevien asetusten mukaan se on hévitettdva
erikseen, jotta sitd voidaan mahdollisimman hyvin kayttda uudelleen ja kierrattaa. Siten minimoidaan ympéristo-

. ja terveyshaittoja, jotka johtuvat maaperédéan ja veteen joutuneista saastuneista ja vaarallisista aineista, véhentaé
uusien tuotteiden valmistuskustannuksia seka vélttda kaatopaikkojen tayttymista. Huolehdi omasta osastasi, pida
se poissa kunnallisista jétevirroista! Pyorilld varustettu roskaséilio tarkoittaa, ettd se on havitettava sahké- ja

%8 elektroniikkaromuna. Voit palauttaa vanhan tuotteen jalleenmyyjallesi, kun ostat vastaavan uuden. Muista
vaihtoehdoista saat paikalliselta viranomaiselta.

ERITYISET LIPO-PARISTOA KOSKEVAT OHJEET: Al koskaan lataa paristoa ilman valvontaa. - Lataa paristoa eristetylld
alueella. Pidé poissa syttyvien materiaalien Idheisyydesta. - Al altista suoralle auringonvalolle. Paristojen rajahtamis-,
ylikuumenemis- tai syttymisriski. - Alé pura, muuta, kuumenna tai oikosulje paristoja. Al laita niitd tuleen tai jatd niitd kuumiin
paikkoihin. - Al4 pudota tai altista niit4 voimakkaille iskuille. - Al4 anna paristojen kastua. - Lataa paristot vain erityiselld

Spin Master™ -laturilla. - Kéyta laitteessa vain Spin Masterin™ maérittdmia paristoja. - Lue kdyttdohje huolellisesti ja kdyta
paristoja oikein. - Mahdollisen vuodon tai rdjahdyksen sattuessa kayté joko hiekka- tai kemiallista palosammutinta pariston
sammuttamiseksi. - Paristot on kierrdtettava tai havitettdva sdéntdjen mukaisesti.

TUOTTEEN PARISTON POISTO-OHJEET: Sisdinen paristo on tehdasasennettu eika sité voi vaihtaa. Tuotteen purkamisen ja
pariston poistamisen saa suorittaa vain aikuinen. Ald puhkaise, leikkaa, revi, purista tai vi4nna tuotetta purkamisen yhteydessa.
Tarkista, ettd tuote on poissa paaltd, poista ruuvit ruuvimeisselilld. Erota tuotteen rungon puolikkaat saadaksesi esille sisalla
olevat elektroniset osat. Kun paristo on kokonaan nakyvissa, leikkaa pariston lanka saksilla ja eristé leikatun johdon péé teipilld,
toista kunnes kaikki pariston langat on leikattu ja eristetty, ja paristo on irrotettu tuotteesta. Toimita paristo paikalliseen kierréty-
skeskukseen tai havita se voimassaolevien maardysten mukaisesti.

ERITYINEN HUOMAUTUS AIKUISILLE: Tarkista saannallisesti pistokkeen, kotelon ja muiden osien kunto vikojen varalta.
Mahdollisen vian sattuessa lelua ei saa kayttaa laturin kanssa, ennen kuin vika on korjattu.

Lasten leikkimisté on valvottava. Pidé poissa esteiden ja sdhkdvaarojen lahettyvilta.

Spin Master Ltd. pidattad itselleen oikeuden poistaa WWW.OWLEEZ.COM sivuston milloin tahansa.

ARVIOITU MAKSIMIKANTAVUUS: 50 m

HUOMAUTUS: Ympéristossd, jossa esiintyy sdhkostaattista purkausta, lelu ei ehké toimi virheettomésti, ja kayttéjén on
nollattava se.

HOITO JA KUNNOSSAPITO: Pyyhi lelu puhtaalla kostealla liinalla. Al altista lelua vélittdmalle kuumuudelle. Ald upota lelua
veteen. Vesi voi vahingoitta elektronisia osia. Tuote on tarkoitettu ainoastaan sisakayttéon. Ald kéyta ulkona - lika, ruoho ja
sementti naarmuttavat tuotteen pintaa ja vahingoittavat tuotetta. Al leiki lelulla veden lahelld, koska vesi voi heikentaa tai
vahingoittaa elekironisia kokoonpanoja. Al altista lelua vélittmalle auringonvalolle ja/tai kuumuudelle.

@D SUOMEA

FCC-ILMOITUS: Tamé laite noudattaa FCC-maaraysten osiota 15. Kaytto edellyttad seuraavien ehtojen noudattamista: (1) Tdéma
laite ei aiheuta harmillista héirinta4, ja (2) Tamén laitteen on hyvéksyttdvé mahdollinen hairintd, mukaan lukien héirintd, joka voi
vaikuttaa kéyttoon. Tdma laite on testattu ja sen on todettu noudattavan luokan B digitaalisten laitteiden osan mukaisia 15 FCC
saantoja. Nailla rajoituksilla pyritddn takaamaan asianmukainen suoja haitallisia héiridita radioviestinnalle. Tama laite synnyttaa,
kayttad ja voi séteilld radiotaajuusenergiaa, jos sitd ei asenneta ja kdytetéd ohjeiden mukaan. Seurauksena voi olla haitallinen
radioviestinnén hairinta. Ei ole kuitenkaan takuita siitd, etteiko héirintaa voi esiintya yksittaisissd asennuksissa. Jos tdma lelu
aiheuttaa haitallista héirintéa radio- tai televisiovastaanottimille, mik& voidaan havaita sasmmuttamalla ja kdynnistimélld laite.
Kéyttdjaa neuvotaan suorittamaan yksi tai useampi seuraavista toimenpiteista:

o Vaihda antennin suuntaa tai siirrd sita
o Lisad lelun ja radion tai tv:n valistd etéisyytta.
© Pyydé apua jalleenmyyjalté tai valtuutetulta radio-/tv-asentajalta.

HUOMAUTUS: Tahén laitteeseen tehdyt muutokset, s&édct, siséltden mutta ei rajoitetusti, ldhetinkomponentin vaihdon (kristalli,
puolijohde mm.) voivat johtaa FCC-maérdysten osion 15 ja/tai 95 laiminlydntiin. Spin Master Ltd:n on hyvéksyttava kirjallisesti
sellainen toimenpide tai muuten se voi peruuttaa laitteen kayttdluvan. Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive,
Suite 100, Williamsville, NY 14221. Yhteydenotto vastuussa olevaan osapuoleen voidaan tehda osoitteessa fcc.spinmaster.com

Al3 muuta tai vaihda mitéén lelun osia.

Pida hiukset ja ldysat vaatteet poissa roottorien lahettyvilti, kun kytkin on kierretty ON-asentoon. Al koske pyérivaa
roottoria.

Lennéttdminen vaatii osaamista, ja lasten on opeteltava lennattdmista aikuisen valvonnan alaisena.

VAROITUS: Ala kaynnistd tai lennét, jos lelun toimintaséteella on inmisid, eldimia tai muita esteita. Turvallisuuden kannalta
huoneen, jossa lelulla leikitadn, on oltava tarpeeksi suuri.

Téta lelua tulee kayttda vain sisatiloissa.

VAROITUS: Ei sovi alle 6-vuotiaille lapsille.

ENNEN ENSIMMAISTA KAYTTOKERTAA: Lue kéyttoohjeet yhdessi lapsen kanssa.

VAROITUS: KAYTA LELUJA AINA SILMIEN JA KASVOJEN VASTAISEEN SUUNTAAN.

VAROITUS: TUKEHTUMISVAARA - pienia osia. Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille.




