
 
 
SISÄLTÖ: 
 
108 korttia: 
24 sinistä korttia – 1, 3, 4, 5 (kolme kutakin numeroa); 6, 7, 8, 9, 10 (kaksi kutakin numeroa) 
ja kaksi #-villikorttia 
24 vihreää korttia – 1, 3, 4, 5 (kolme kutakin numeroa); 6, 7, 8, 9, 10 (kaksi kutakin 
numeroa) ja kaksi #-villikorttia 
24 punaista korttia – 1, 3, 4, 5 (kolme kutakin numeroa); 6, 7, 8, 9, 10 (kaksi kutakin 

numeroa) ja kaksi #-villikorttia 
24 keltaista korttia – 1, 3, 4, 5 (kolme kutakin numeroa); 6, 7, 8, 9, 10 (kaksi kutakin 
numeroa) ja kaksi #-villikorttia 
12 DOS™-villikorttia 
 

Pelin tavoite 
 
Kerää pisteitä olemalla kierroksen ensimmäinen pelaaja, joka pääsee eroon kaikista korteistaan. 
 

Valmistelut 
 
1. Jokainen pelaaja nostaa yhden kortin. Suurimman numeron nostanut pelaaja saa jakaa kortit 
(erikoiskortit vastaavat tässä nollaa). 
2. Jakaja sekoittaa pakan ja jakaa jokaiselle 7 korttia. 
3. Jakaja ottaa nostopakasta kaksi korttia ja muodostaa pelialueen keskelle keskirivin 
asettamalla kortit vierekkäin numeropuoli ylöspäin. HUOM: PELIN AIKANA KESKIRIVISSÄ SAA 
OLLA VIEREKKÄIN ENEMMÄN KUIN KAKSI KORTTIA. LISÄTIETOJA JÄLJEMPÄNÄ. 
4. Aseta nostopakka keskirivin viereen ja jätä tilaa poistopakalle.  

 
 

Pelin kulku 
 
Pelin aloittaa se, joka istuu jakajan vasemmalla puolella. 
Omalla pelivuorollasi sinun on joko PELATTAVA sopivat kortit yhden tai useamman 
keskirivikortin päälle tai NOSTETTAVA yksi kortti nostopakasta. 

 
SOPIVAT NUMEROT 
 
Voit pelata keskiriviin sopivia numeroita kädestäsi kahdella tavalla: 
 
Sama numero: Pelaa kortti, jossa on sama numero kuin jossakin keskirivin kortissa. Värillä ei ole 
merkitystä. 
Esimerkki: jos sinulla on punainen 7 ja keskirivissä on sininen 7, voit pelata korttisi sen päälle. 
 
Kahden summa: Pelaa kaksi (ja vain kaksi) korttia, joiden numeroiden summa on sama kuin 
jokin keskirivin numero. 
Esimerkki: jos keskirivissä on 7, voit pelata minkä tahansa väriset KAKSI korttia, joiden summa 
on seitsemän, eli 5+2, 3+4 tai 6+1. 
Voit halutessasi pelata jokaisen keskirivikortin päälle joko saman numeron tai kahden summan, 
mutta jokaisen keskirivikortin päälle saa pelata vain kerran. 

 
SAMA NUMERO JA VÄRI 
 
Jos pelaamasi kortin väri on sama kuin keskirivikortissa, jonka päälle pelaat, saat väribonuksen 
jokaisesta väriparista. 
 
Sama väri: jos pelaamassasi kortissa on SEKÄ sama numero ETTÄ väri kuin keskirivikortissa, saat 
bonuksen pelivuorosi lopuksi. 
 
BONUS: Saat pelivuorosi lopuksi lisätä kädestäsi yhden kortin keskiriviin numeropuoli ylöspäin. 
Esimerkki: jos pelaat kädestäsi punaisen 7:n keskirivissä olevan punaisen 7:n päälle, saat Sama 
väri -bonuksen. 
 
Kaksi samanväristä: jos pelaat kaksi korttia, jotka muodostavat oikean summan JA molemmat 
ovat samanvärisiä kuin keskirivikortti, saat Kaksi samanväristä -bonuksen. 
 



BONUS: (1) Saat vuorosi lopuksi lisätä kädestäsi yhden kortin keskiriviin numeropuoli ylöspäin 
ja (2) kaikkien muiden pelaajien on nostettava itselleen yksi kortti nostopakasta. 
 
Esimerkki: jos keskirivikortti on punainen 7 ja pelaat KAKSI punaista korttia, joiden summa on 
seitsemän, saat Kaksi samanväristä -bonuksen. 
 
HUOM: JOS VAIN TOINEN KORTEISTA ON SAMANVÄRINEN KUIN KESKIRIVIKORTTI, ET SAA 
VÄRIBONUSTA. 

 
NOSTO 
 
Jos sinulla ei ole sopivia kortteja, tai et halua pelata korttejasi, sinun on nostettava yksi kortti. 
Jos nostamasi kortti sopii, saat pelata sen heti. 
Jos sinulla ei nostamisenkaan jälkeen ole sopivia kortteja, tai et halua pelata niitä, lisää kädestäsi 
yksi kortti keskiriviin numeropuoli ylöspäin. 
 
HUOM: JOS KESKIRIVISSÄ ON ENEMMÄN KUIN KAKSI KORTTIA, SAAT PELATA BONUSKORTTEJA 
MYÖS KESKIRIVIKORTTIEN PÄÄLLE. KESKIRIVISSÄ VOI OLLA KUINKA MONTA KORTTIA TAHANSA. 
SIKSI KESKIRIVISSÄ VOI JOILLAKIN PELIVUOROILLA OLLA ENEMMÄN KUIN KAKSI VIEREKKÄISTÄ 
KORTTIA. KESKIRIVISSÄ ON KUITENKIN OLTAVA AINA VÄHINTÄÄN KAKSI KORTTIA. 

 
PELIVUORON PÄÄTTÄMINEN 
 
PELIVUORO ON PÄÄTETTÄVÄ SEURAAVASSA JÄRJESTYKSESSÄ: 
 
1. Ota kaikki itse pelaamasi kortit sekä ne keskirivikortit, joiden päälle pelasit, ja laita kaikki 
poistopakkaan. 
2. Keskirivissä on oltava aina vähintään kaksi korttia. Jos kortteja jää vähemmän, nosta 
tarvittavat lisäkortit nostopakasta. 
3. Muista lunastaa väribonuksesi lisäämällä kädestäsi kortteja keskiriviin numeropuoli ylöspäin 
saamiesi bonusten lukumäärän verran. 

 

Erikoiskortit 
 

 
 
DOS™-villikortti – kortti vastaa minkä tahansa värin numeroa 2, joten siitä on 
erityistä apua summan ja kahden samanvärisen pelaamisessa. Saat itse päättää, 
mitä väriä DOS™-villikortti vastaa, kun pelaat sen. Jos DOS™-villikortti on 
keskirivissä numeropuoli ylöspäin, saat itse päättää, mitä väriä se vastaa. 
Esimerkki: Jos keskirivissä on punainen 7 ja sinulla on kädessäsi punainen 5 ja DOS 
™-villikortti, voit pelata ne yhdessä punaisina ja saat Kaksi samanväristä -bonuksen. 
Jos kädessäsi oleva 5 EI ole punainen, voit kuitenkin pelata sen yhdessä DOS 
™-villikortin kanssa kahden summana. 
 
 

 
 
#-villikortti – #-villikortti vastaa mitä tahansa itsensä väristä numeroa 1–10. Saat 
päättää, minä numerona pelaat #-villikortin. Jos #-villikortti on keskirivissä, saat 
päättää, mitä numeroa vastaavat kortit pelaat sen päälle. 
Esimerkki: Jos keskirivissä on punainen 7, voit päättää, että #-villikorttisi vastaa 
numeroa 7. Jos #-villikorttisi on punainen, saat lisäksi Sama väri -bonuksen. 
Jos kädessäsi on sininen 3 ja keltainen #-villikortti, voit pelata ne punaisen 7:n 
päälle kahden summana siten, että #-villikortti vastaa numeroa 4. Jos numero 3 ja 
#-villikortti ovat MOLEMMAT punaisia, saat Kaksi samanväristä -bonuksen. 

 
DOS!-SÄÄNTÖ 
 
Kun kädessäsi on jäljellä enää kaksi korttia, sinun on huudettava "DOS!" (eli "kaksi"). Jos unohdat 
huutaa ja toinen pelaaja ehtii huutaa "DOS!" ennen sinua, joudut rangaistuksena nostamaan kaksi 
korttia. Jos näin käy omalla pelivuorollasi, lisää kortit käteesi vasta vuorosi päätteeksi. 

 

Kierroksen päättyminen 
 
Kierros päättyy, kun joku pelaajista pääsee eroon kaikista korteistaan. Tämä pelaaja saa pisteitä 
toisten pelaajien jäljellä olevista korteista (HUOMAUTUS: JOS PELAAJA SAI KAKSI SAMANVÄRISTÄ 
-BONUKSEN KIERROKSELLA, JOLLA HÄNELTÄ LOPPUIVAT KORTIT, MUIDEN PELAAJIEN ON 
NOSTETTAVA BONUKSEN MÄÄRÄÄMÄT KORTIT ENNEN PISTELASKUA.) 

 

Pistelasku 
 
Kaikki numerokortit (1, 3–10) ...........................................numeron osoittama pistemäärä 
DOS™-villikortti .....................................................................20 pistettä 
#-villikortti...............................................................................40 pistettä 
Kirjaa pelaajien pisteet muistiin (muistiinpanovälineet eivät sisälly pakkaukseen).  

Edellisen kierroksen voittaja jakaa seuraavan kierroksen kortit. 

 

Pelin voittaja 
 
Pelin voittaa se pelaaja, joka saa ensimmäisenä kerättyä 200 pistettä. 


