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Korttipell
SISALTO:
108 korttia:

24 sinista korttia — 1, 3, 4, 5 (kolme kutakin numeroa); 6, 7, 8, 9, 10 (kaksi kutakin numeroa)
ja kaksi #-villikorttia

24 vihreaa korttia - 1, 3, 4, 5 (kolme kutakin numeroa); 6, 7, 8, 9, 10 (kaksi kutakin
numeroa) ja kaksi #-villikorttia

24 punaista korttia - 1, 3, 4, 5 (kolme kutakin numeroa); 6, 7, 8, 9, 10 (kaksi kutakin
numeroa) ja kaksi #-villikorttia

24 keltaista korttia — 1, 3, 4, 5 (kolme kutakin numeroa); 6, 7, 8, 9, 10 (kaksi kutakin
numeroa) ja kaksi #-villikorttia

12 DOS™-villikorttia

Pelin tavoite
Keraa pisteité olemalla kierroksen ensimmainen pelaaja, joka paasee eroon kaikista korteistaan.
Valmistelut

1. Jokainen pelaaja nostaa yhden kortin. Suurimman numeron nostanut pelaaja saa jakaa kortit
(erikoiskortit vastaavat tdssa nollaa).

2. Jakaja sekoittaa pakan ja jakaa jokaiselle 7 Kkorttia.

3. Jakaja ottaa nostopakasta kaksi korttia ja muodostaa pelialueen keskelle keskirivin
asettamalla kortit vierekk&in numeropuoli yléspéin. HUOM: PELIN AIKANA KESKIRIVISSA SAA
OLLA VIEREKKAIN ENEMMAN KUIN KAKSI KORTTIA. LISATIETOJA JALJEMPANA.

4. Aseta nostopakka keskirivin viereen ja jata tilaa poistopakalle.
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KESEIRIW NOSTOPAKES POIETOPAKEA
Pelin kulku

Pelin aloittaa se, joka istuu jakajan vasemmalla puolella.
Omalla pelivuorollasi sinun on joko PELATTAVA sopivat kortit yhden tai useamman
keskirivikortin paalle tai NOSTETTAVA yksi kortti nostopakasta.

SOPIVAT NUMEROT

Voit pelata keskiriviin sopivia numeroita kadestéasi kahdella tavalla:

Sama numero: Pelaa Kkortti, jossa on sama numero kuin jossakin keskirivin kortissa. Vérilla ei ole
merkitysta.
Esimerkki: jos sinulla on punainen 7 ja keskirivissa on sininen 7, voit pelata korttisi sen paalle.

Kahden summa: Pelaa kaksi (ja vain kaksi) korttia, joiden numeroiden summa on sama kuin
jokin keskirivin numero.

Esimerkki: jos keskirivissa on 7, voit pelata mink& tahansa variset KAKSI korttia, joiden summa
on seitseman, eli 5+2, 3+4 tai 6+1.

Voit halutessasi pelata jokaisen keskirivikortin paélle joko saman numeron tai kahden summan,
mutta jokaisen keskirivikortin paéalle saa pelata vain kerran.

SAMA NUMERO JA VARI

Jos pelaamasi kortin vari on sama kuin keskirivikortissa, jonka paélle pelaat, saat varibonuksen
jokaisesta variparista.

Sama vaéri: jos pelaamassasi kortissa on SEKA sama numero ETTA véri kuin keskirivikortissa, saat
bonuksen pelivuorosi lopuksi.

BONUS: Saat pelivuorosi lopuksi lisata kadestési yhden kortin keskiriviin numeropuoli yléspain.
Esimerkki: jos pelaat kédestési punaisen 7:n keskirivissa olevan punaisen 7:n paélle, saat Sama
vari -bonuksen.

Kaksi samanvérista: jos pelaat kaksi korttia, jotka muodostavat oikean summan JA molemmat
ovat samanvarisia kuin keskirivikortti, saat Kaksi samanvarista -bonuksen.



BONUS: (1) Saat vuorosi lopuksi lisata kédestasi yhden kortin keskiriviin numeropuoli ylospéin
ja (2) kaikkien muiden pelaajien on nostettava itselleen yksi kortti nostopakasta.

Esimerkki: jos keskirivikortti on punainen 7 ja pelaat KAKSI punaista korttia, joiden summa on
seitsemén, saat Kaksi samanvéristé -bonuksen.

HUOM: JOS VAIN TOINEN KORTEISTA ON SAMANVARINEN KUIN KESKIRIVIKORTTI, ET SAA
VARIBONUSTA.

NOSTO

Jos sinulla ei ole sopivia kortteja, tai et halua pelata korttejasi, sinun on nostettava yksi kortti.

Jos nostamasi kortti sopii, saat pelata sen heti.

Jos sinulla ei nostamisenkaan jalkeen ole sopivia kortteja, tai et halua pelata niita, lisaa kédestasi
yksi kortti keskiriviin numeropuoli yléspain.

HUOM: JOS KESKIRIVISSA ON ENEMMAN KUIN KAKSI KORTTIA, SAAT PELATA BONUSKORTTEJA
MYOS KESKIRIVIKORTTIEN PAALLE. KESKIRIVISSA VOI OLLA KUINKA MONTA KORTTIA TAHANSA.
SIKSI KESKIRIVISSA VOI JOILLAKIN PELIVUOROILLA OLLA ENEMMAN KUIN KAKSI VIEREKKAISTA
KORTTIA. KESKIRIVISSA ON KUITENKIN OLTAVA AINA VAHINTAAN KAKSI KORTTIA.

PELIVUORON PAATTAMINEN

PELIVUORO ON PAATETTAVA SEURAAVASSA JARJESTYKSESSA:

1. Ota kaikki itse pelaamasi kortit sek& ne keskirivikortit, joiden paalle pelasit, ja laita kaikki
poistopakkaan.

2. Keskirivissé on oltava aina vahintaan kaksi korttia. Jos kortteja jad véhemman, nosta
tarvittavat lisakortit nostopakasta.

3. Muista lunastaa varibonuksesi liséamalla kadestési kortteja keskiriviin numeropuoli yldspain
saamiesi bonusten lukumé&arén verran.
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DOS ™-villikortti — kortti vastaa mink& tahansa varin numeroa 2, joten siitd on
erityistd apua summan ja kahden samanvérisen pelaamisessa. Saat itse paattaa,
mita varia DOS™-villikortti vastaa, kun pelaat sen. Jos DOS ™ -villikortti on
keskirivissa numeropuoli ylospain, saat itse paattaa, mité varia se vastaa.

Esimerkki: Jos keskirivissa on punainen 7 ja sinulla on kddessasi punainen 5 ja DOS
™.villikortti, voit pelata ne yhdessé punaisina ja saat Kaksi samanvaéristé -bonuksen.
Jos kédessasi oleva 5 El ole punainen, voit kuitenkin pelata sen yhdessa DOS
™.villikortin kanssa kahden summana.

=
e

#-villikortti — #-villikortti vastaa mita tahansa itsensa varistd numeroa 1-10. Saat
paattaa, mind numerona pelaat #-villikortin. Jos #-villikortti on keskirivissa, saat
paattaa, mitd numeroa vastaavat kortit pelaat sen paalle.

Esimerkki: Jos keskirivissa on punainen 7, voit paattéaa, etta #-villikorttisi vastaa
numeroa 7. Jos #-villikorttisi on punainen, saat liséksi Sama vari -bonuksen.

Jos kédessasi on sininen 3 ja keltainen #-villikortti, voit pelata ne punaisen 7:n
paalle kahden summana siten, etta #-villikortti vastaa numeroa 4. Jos numero 3 ja
#-villikortti ovat MOLEMMAT punaisia, saat Kaksi samanvéristé -bonuksen.

DOS!-SAANTO

Kun kédessési on jaljella enda kaksi korttia, sinun on huudettava "DOS!" (eli "kaksi"). Jos unohdat
huutaa ja toinen pelaaja ehtii huutaa "DOS!" ennen sinua, joudut rangaistuksena nostamaan kaksi
korttia. Jos néin kay omalla pelivuorollasi, lisda kortit kateesi vasta vuorosi paatteeksi.

Kierroksen paattyminen

Kierros paattyy, kun joku pelaajista paasee eroon kaikista korteistaan. Tama pelaaja saa pisteita
toisten pelaajien jaljella olevista korteista (HUOMAUTUS: JOS PELAAJA SAI KAKSI SAMANVARISTA
-BONUKSEN KIERROKSELLA, JOLLA HANELTA LOPPUIVAT KORTIT, MUIDEN PELAAJIEN ON
NOSTETTAVA BONUKSEN MAARAAMAT KORTIT ENNEN PISTELASKUA.)

Pistelasku

Kaikki numerokortit (1, 3—10)
DOS™-villikortti ...
#-villikortti.
Kirjaa pelaajien pisteet muistiin (muistiinpanovalin

numeron osoittama pistemaara
....20 pistetta

...... ....40 pistetta

eet eivat sisally pakkaukseen).

Edellisen kierroksen voittaja jakaa seuraavan kierroksen kortit.

Pelin voittaja

Pelin voittaa se pelaaja, joka saa ensimmaisena kerattya 200 pistetta.



